Fallabda, amit tudnod kell a jatékrol

A sportag egyesiti az intenziv mozgast a versenyzés izgalmaval. Ut6 és labda
bérelhetd. ‘

A fallabdazast o6t per(:‘Bngleglt atékkal kezdjetek hogy a labda kell6képpen
felmelegedjen. Ez fontos: hidegen xlabgg nem pattog! Az (it6 megforgatasaval
eldonthetitek, hogy ki fog elészor §z@\valn|

Szerva soran a labdat ugy keII a "falra ut b ogy az adogatévonal és a

rkezzen, innen Jedig a fogado jatékos palya-

hatarvonal kozé esé teriiletr
negyedére pattanjon vissza. Sikeres adogatas utan az adogatévonalnak, és a

padlon 1évo vonalaknak nincs szerepe, csak a TIN és a hatarvonal szamit.
A szervad érvénytelen, ha

+ kozben legalabb az egyik labad nem érintkezik a padléval az
adogatonégyzeten beliil

+ beleérsz a labdaba, miutan az mar lepattant a padiéra

+ elvéted a labdat

« ha alabda el6sz6r nem az adogatévonal felett pattan a féfalon

- alabda a jatékostars fogadonégyzetén kiviilre pattan

+ alabda barmelyik falat a hatarvonalon kivul érinti
Szerva soran akkor nyersz pontot, ha partnered

+ aTIN-re uti a labdat

« a hatarvonalakon kivilre uti a labdat

+ nem tud beleiitni a labdaba, miel6tt kett6t pattan a padiéon
+ szandékosan zavar Téged az litésben

+ az utén kiviil barmi massal a labdahoz ér

- alabdat a plafonra uti

- alabda belelitkozik valamibe, ami a plafonrél l16g

« kétszer (it a labdaba
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